Die Masse eines Objektes

e Die Masse eines Objektes wird im Dialog ,Edit Object’ geandert.

. Der Dialog ,Edit Object’ wird aufgerufen, indem im ,List Tool’, am rechten Rand
des Bildschirms, ein Doppelklick auf das betreffende Objekt gemacht wird

e  Um das richtige Objekt zu finden, kann ein Mausklick auf das betr. Objekt

im Modell-Fenster gemacht werden (Selektion). Das Objekt im Modell-Fenster

und das zugehdrige Objekt im ,List Tool’ sind miteinander gekoppelt. Wird
eines von beiden selektiert, dann wird das betr. Objekt an beiden Stellen

aktiviert.

. Fir die Eingabe von Werten kann das

geeignete Einheitensystem gewahlt werden ’7

. Die Masse eines Objektes wird im betr. Feld
eingegeben |
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. Masse, Dichte, Volumen, Tragheitsmoment
und die Dicke eines Objektes sind miteinan-
der gekoppelt bzw. voneinander abhangig.
Wird einer dieser Werte manuell geéndert,
dann werden ggf. die anderen Werte
angepasst

e  Der Schwerpunkt wird aus den geom.
Gegebenheiten autom. berechnet und
kann nicht direkt gesetzt werden. Der
Schwerpunkt wird durch die Massenbeitrage
der einzelnen Zeichenelemente bestimmt
und kann indirekt damit gesteuert werden

~ Physics :
00e+02 [kgdm3]
Mass 21903 [kal
i: Wolume 215806 [m3]
Maoment of Inertia |2 9507 ¥ Auto [kg m2]
Moment of Force  [T00e+00 [N
Angular Accel 0.00e+00 [rad/s2]
Angular Velocity 0.00e+00 [rad/s]

Angular Mormentum [000e+00 [kg m2/s]

Rot. Enery [000e+00 [kg/m2s2]
Est, Torque 0.00e+00 [Nm]

x »
Forca NI [000e+00  Joooeson
Accel [mes2] [A0er00 [D00e-00
Welocty  [mds] [000ss00  [000se00
Mtum  kamss] [00000 T.00e-00
Egu. M) J0:00e+00

ExtF [M] J0.00e+00 0.00e+00
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Element Selection  Select Newst Element

1~ Element Features :

Pos. Element =

Dicke

Center of Grawity |5 75202 2.28e-03
Angle of Rotation |00+ 00 [rad]

Mass Cantribution
Functionality Functional =
i~ Material
Simple Material [custom material] =
Datshase Material [oiised) < nsert
- Geametry :
Shape... @ Plane {*} ¢ Sphere ‘
Thickness {*} 1.00e-02 [rm]

~General

Hame Anker

Simulation ¥ ember

Wisihility V¥ FData V¥ D Data
Calor m
- Linking :

Link Constant 1.00e04 [~ nomal =

Diamping Constant [100e-01 [ & Defauls

r~Interaction :

1-Const. Linear 1.00e-04 = nomal B
1-Const. Quad. 10004 | = oot pefauts
Interaction .. ™ Member

Interaction Mode | Activ A

Interaction Method | Plastic [100%) hd

Cancel

. Der Schwerpunkt wird in der kleinen Grafik
im Dialogfenster als Kreis mit Kreuz darge-
stellt. Das zweite Kreissymbol im Dialog ist
das Zentrum des Hullkreises um das Objekt.
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