Die Federkonstante einer Torsionsfeder

e Eine Torsionsfeder ist ein rein mathematisches Gebilde. Ihre geometrische Reprasentation beschrankt sich auf einen
Punkt.

e  Eine Torsionsfeder ist eine Kombination von zwei Links. Der erste Link ist ein normaler Link wie er fir die
punktférmige Verbindung zweier Objekte benutzt wird. Er dient der translatorischen Kopplung zweier Objekte. Der
zweite Link ist ein sog. Torsionslink und ist fur das Drehmoment verantwortlich. Beide Links zusammen ergeben eine
mathematische Torsionsfeder die beziglich Position und Drehwinkel zu jeder Zeit definiert ist.

. Im ,List Tool’ ist unter der Rubrik ,Links’ jeder Link mit seiner eigenen Nummer und den beiden Objekten, die er
verbindet, aufgelistet. Eines der beiden Objekte kann auch ein Fixpunkt sein.

. Eine Torsionsfeder erscheint im ,List Tool’ unter der Rubrik ,Links’ entsprechend mit zwei direkt aufeinanderfolgenden
Links mit denselben Objektnummern.
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e Um den richtigen Link zu finden, kann ein Mausklick auf den betr. punktférmigen b e e
Link im Modell-Fenster gemacht werden (Selektion). Der Link im Modell-Fenster § ok, o2 ankersten
und der zugehdrige Link im ,List Tool’ sind miteinander gekoppelt. Wird eines 1 o pnker. od Arkersien 2 [

von beiden selektiert, dann wird der betr. Link an beiden Stellen aktiviert.

e Die Federkonstante einer Torsionsfeder bzw. eines Torsionslinks wird im Dialog
,Edit Link’'geandert.

. Der Dialog ,Edit Link’ wird aufgerufen, indem im ,List Tool’, am rechten Rand des
Bildschirms, ein Doppelklick auf den betr. Linkgemacht wird.

e Innerhalb dieses Dialogs kann ggf. mit den Pfeiltasten zum nachsten
oder zum vorangehenden Link weiterverzweigt werden.

Eatuink =
Selected Objscts
Show Datain Unit-Spstem: | mka-s System -

Link: :
Show Properties | ¢ I 2 3|2y
’Vuf Link Mr.:

- Related Objects

Object & Obiject B
e  Fur die Eingabe von Werten kann das ol e
geeignete Einheitensystem gewahlt werden ObjectMame  [Oreah S
Link Mr. [in Obj.) 1 0
. Der Link-Typ zeigt an, ob es sich um einen e
- . ink Ct
Torsionslink handelt. | Link Type [ —
Link Constant 1.00e-04 [N m/rad]

e  Falls ein Torsionslink angezeigt wird, e e (Bt
d_ann hand_elt es sich um die Llnk-Konstante Mament f Fiction [Z008%00 [N ri]
einer Torsionsfeder, deren Wert im Feld
e ) i~ Link Geometry
Link Constant’ gesetzt werden kann. | e [

Link Angle 8.35e-02 [rad] (Tarsion Link]

. Die momentane Auslenkung der Torsionsfeder

i~ Link Geometry Restrictions [Tarsion]

wird im Feld ,Link Angle’ angezeigt und kann dAnglehin. iad) [T0ed)
dort ggf. auch gesetzt werden. | d angle e ) [0.005+110 Festet scive

i~ Link Overload Actions

Link Stiength 0.00e+00 [N]

wimited ¥
Critic:al Tirne: 0.00e+00 [s]
Overoad Action | na action =

Cancel

L&G Software 4 silux development ¢ Obere Egg 5 ¢ CH-8352 Elsau 4 Switzerland



	Die Federkonstante einer Torsionsfeder

